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CHƯƠNG 1: TỔNG QUAN VỀ NHẬN DẠNG KHUÔN MẶT NGƯỜI 

1.1 Giới thiệu chung về nhận dạng khuôn mặt 

 Trong những năm qua, nhận dạng khuôn mặt trong video đã nhận được 

sự chú ý đáng kể. Đã xuất hiện những công nghệ khả thi sau nhiều thập niên 

nghiên cứu đóng góp vào xu thế này, chúng không chỉ ứng dụng vào các ứng 

dụng thương mại, ứng dụng bảo mật mà còn nhiều lĩnh vực khác trong cuộc 

sống. Mặc dù hệ thống nhận dạng khuôn mặt hiện tại đã đạt đến một mức độ 

phát triển nhất định, nhưng chúng vẫn còn nhiều hạn chế khi áp dụng vào các 

điều kiện thực tế. Ví dụ, các hình ảnh nhận dạng của video được lấy trong môi 

trường thực tế với sự thay đổi độ sáng, khuôn mặt nghiêng hoặc độ phân giải 

thấp của hình ảnh thu được vẫn là vấn đề khó giải quyết. Nói cách khác, các 

thuật toán hiện tại vẫn chưa được hoàn thiện tốt nhất. Trong chương này, sự 

phát triển hiện tại của nhận dạng khuôn mặt dựa trên video được chia thành 

các mục như sau:  

 Phần 1.1 Giới thiệu chung 

 Phần 1.2 Giới thiệu các kỹ thuật điển hình của việc phát hiện khuôn 

mặt trong video, thời gian thực và đa chiều.  

 Phần 1.3 Các phương pháp theo dõi gương mặt điển hình. 

 Phần 1.4 So sánh với hình ảnh tĩnh, và liệt kê những thuận lợi và bất lợi 

của nhận dạng khuôn mặt trong video. Các phương pháp đặc biệt để giải 

quyết các vấn đề như chiếu sáng, độ phân giải thấp và giới thiệu về 3D 

 Phần 1.5 Trình bày một số cơ sở dữ liệu dựa trên video nổi tiếng.  

Từ lần đầu tiên được đề xuất vào những năm 1880, nhận dạng khuôn 

mặt đã nhận được sự chú ý đáng kể và trở thành một trong những hướng 

nghiên cứu thành công nhất của nhận dạng mẫu. Các nghiên cứu đã đưa ra 

nhiều thuật toán có giá trị cho bài toán nhận dạng khuôn mặt, ví dụ … 
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Principal Component Analysis (PCA), Linear Discriminant Analysis (LDA), 

Elastic Graph Matching (EGM), v.v.. So với hình ảnh tĩnh, video có thể cung 

cấp thêm thông tin về không gian và thời gian. Do đó, nhận dạng khuôn mặt 

dựa trên video đã thu hút nhiều sự chú ý hơn trong thời gian gần đây. Trong 

chương này sẽ khảo sát sự nhận dạng khuôn mặt dựa trên video trong những 

năm đây. Ngay từ đầu, hầu hết các phương pháp đã được dựa trên các kỹ 

thuật xử lý trên các frame (khung hình) dừng nhằm mục đích để lựa chọn 

frame tốt nhất và sau khi đã làm một số xử lý tương đối.  

Gần đây các nhà nghiên cứu đã bắt đầu thực sự giải quyết những vấn đề 

như vậy bằng cách thể hiện không gian thời gian. Hầu hết các hệ thống hiện 

có đều giải quyết các vấn đề nhận dạng khuôn mặt dựa trên video như sau:  

Trước tiên, phát hiện khuôn mặt và theo dõi nó theo thời gian. Đôi 

khi chọn các frame hình tốt có mặt trước mặt hoặc các tín hiệu có giá trị là 

cần thiết.  

Tiếp theo, khi một frame thỏa mãn các tiêu chí nhất định (kích thước, 

hình dáng, độ sáng và v.v…), việc nhận dạng được thực hiện bằng cách sử 

dụng kỹ thuật nhận dạng. Hình 1.1 cho thấy toàn bộ quá trình.  


